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W Paintball moga gra¢ osoby petoletnie, oraz za pisemna zgoda rodzicéw/opiekunow
prawnych osoby ponizej 18 roku zycia, nie bedace pod wptywem alkoholu lub innych
srodkéw odurzajacych.

Osoby biorace udziat w grze musza zapoznac si¢ z regulaminem pola, podpisac
o$wiadczenie o znajomosci zasad bezpieczenstwa i stosowanie si¢ do wszystkich
ograniczen.

W Event Club mozna uzywac tylko kulek zakupionych u organizatora.

Przed, w trakcie 1 po grze nalezy dostosowac si¢ do polecen organizatorow i sedziow.
Minimalna odlegto$¢ z ktorej wolno oddaé strzat do gracza wynosi 6 metrow.

Na Hali gdzie toczy sig¢ rozgrywka gracz obowiazkowo zaklada maske ochronna i nie
zdejmuje jej przez caly przebieg gry z wyjatkiem stref neutralnych wyznaczonych
przez organizatoréw pod RYGOREM pkt.14

Ponadto zabrania sig¢ :

* wnoszenia materialdw pirotechnicznych, §wiec dymnych, hukowych,
materialow tatwopalnych;

* rzucania, odktadania markera na podtoge(Wypozyczony sprzet nalezy
odktadac¢ na stoliki w strefie bezpiecznej);

* strzelania powyzej linii 3m oznaczonej z6lto-czarno tasmg;

* bezwzglednie zabrania si¢ strzelania w instalacje umieszczone na suficie w
tym: instalacje przeciwpozarowe, instalacje elektryczne, czujki dymowe i
tryskacze;

* osoby, ktore uszkodza w.w. instalacje beda pociagnig¢te do naprawienia
ich na wlasny koszt.

Na polu gry moga przebywac tylko osoby biorace udziat w grze, sedziowie i osoby
wyeliminowane opuszczajace pole gry.
Gracz zostaje wyeliminowany z gry na podstawie:

» trafienia §rodkiem przeznaczonym do paintballa pozostawiajacym §lad farby
wielkosci ok. 1cm;

» wlasnej deklaracji o wylaczeniu z gry, ktdra raz podjgta nie moze by¢ cofnigta;

* nie przestrzegania regulaminu.

Gracz wyeliminowany z gry nie zdejmujac maski ochraniajacej oczy, podnosi wolna
reke wyprostowana do gory, druga reke trzymajaca marker, opuszcza lufe ku ziemi 1 w
ten sposob sprawnie i mozliwie najkrotsza droga opuszcza pole gry. Zabrania si¢
odzywaé w tym czasie do cztonkdéw swojej druzyny.

Zawodnik, ktory chce zej$¢ z pola gry z jakiegokolwiek powodu np.: (zacigcia si¢
markera, chce uzupetic¢ kulki lub Zle si¢ poczut) daje zna¢ sedziemu i zachowuje si¢
identycznie jak zawodnik wyeliminowany.

Zabrania si¢ pozostalym uczestnikom gry strzelania do s¢dziéw i uczestnikow
sygnalizujacych zejscie z pola gry.

Kazdy z uczestnikoOw przed rozpoczgciem gry zostanie dodatkowo przeszkolony w
zakresie bezpieczenstwa oraz zapozna si¢ z funkcjonowaniem sprzetu.

Ztamanie, ktoregokolwiek z punktow regulaminu bgdzie skutkowato
natychmiastowym wyrzuceniem takiego uczestnika z pola gry, bez mozliwo$ci
wnoszenia roszczen o zwrot kosztow za nie wykorzystane kulki.



